Symbaroum ¢rvafa

VERSION 1.0

TROTS IDOGT ARBETE och virdefull hjalp av speltestare har
ett antal otydligheter och balansproblem smugit sig in i
Symbaroums grundbok. Tack till de spelare och spelledare
som har hjélpt oss att dterfinna dessa, och extra applader till
de av er som ocksa kommit med kloka forslag pa rattelser
och fortydliganden.

FORTYDLIGANDE: Ett fortydligande avser en regel som
finns (i alla fall underférstatt) och géller som tinkt men
som viinte lyckats férklara pa ett begripligt eller tillrdckligt
tydligt satt.

RATTELSE: En rdttelse dr en dndring av det som anges
i grundboken, och dndringen gors i syfte att ratta till
spelbalansen.

BEPANSRING (MONSTERS VARDEN)

RATTELSE: Nagra av de monster som har Bdrsdrk till minst
niva geséll har sin bepansring felaktigt angiven som: "X, X+3
mot en traff per runda”. Bérsérk pa gesallniva ger +2iskydd
mot alla attacker. Korrekt virde for dessa ar alltsa "X+2".
Foljande monster ska alltsa ha Bepansring enligt nedan:
Rovtroll, Hungrigt och Grupplevande:

Bepansring: Trollskinn 4

Hirskartroll: Bepansring: Trollskinn 7

Arketroll: Bepansring: Trollhud 10

Baiagorn: Bepansring: Bjornsark 4

BEVAPNING (MONSTERS VARDEN)
RATTELSE: Vissa monster besitter formagorna Naturlig krigare
ochJdrnndve samt det monstruésa sardraget Robust. Det satt
som dessa interagerar pa har pa sina hall blivit fel.*
Arketroll har dessutom endast en attack och dess skada
ar fel angiven.
Foljande géller darmed f6r nedanstdende monster och
deras skador/antal attacker:
Hirskartroll: Bevipning: Klor (kort) tva attacker mot
samma maél, skada 13 och 10
Arketroll: Bevipning: Klor 16 (1angt)
Lindorm: Bevipning: Bett (kort), en attack skada 14
eller tva attacker mot samma mal, skada 12 och 8
Urstyggelse: Klor (ldngt) antingen en attack skada
20 eller tva attacker mot samma mal, skada 18 och 14.
Samtliga attacker ger dessutom 4 temporir korruption.
*Sdrdraget Robust ger extra skada till en attack per runda, men
dr passiv. Naturlig krigare gesdll ger tvd attacker som en aktiv
formaga, Jarnndve mdstare dr ocksd aktiv - de kan alltsd inte bada
verka samtidigt. Ett monster som dr gesdll i Naturlig krigare och
madstare i Jarnndve far vilja mellan att gora tvd attacker eller
att gora en attack med +2 i skada. Robust kommer att ge extra
skada pd en av de tvd attackerna fran Naturlig krigare gesdll.

®

BLODSBAND (RITUAL)
FORTYDLIGANDE: Ritualen sénker Permanent korruption, vil-
ketinte helt tydligt framgar av beskrivningen i grundboken.

BARSARK (FORMAGA)

RATTELSE: P4 novisniva star det nu att karaktarsdraget
Kvick sanks till 5 vid berdkning av Férsvar. Det korrekta ar
attkaraktirsdraget som Forsvar baseras pa sianks till 5, oavsett
vilket karaktirsdraget dr. Formagan Taktiker (gesill) later
rollpersonen anvéanda Listig istallet for Kvick vid berdknande
av Forsvar. Formégan Sjitte sinne (gesill) 1ater rollpersonen
anvinda Vaksam. I kombination med Brsdrk (novis) sinks
da Listig respektive Vaksam till 5 avseende Forsvar.

ERFARENHET

FORTYDLIGANDE: Virekommenderar att erfarenhet delas ut
vid dventyretsslut, dakan alla spelarnaiegen takt planera sin
rollpersons utveckling utan att paverka spelet. Ett alternativ
for de spelgrupper som inte tycker det stor att ta Erfarenhet
allt eftersom ar saklart attistallet dela ut Erfarenhet direkt
efter scenens slut. Detta kanske framfé6r alltlockar grupper
som spelar med den alternativa regeln Omslag f6r Erfarenhet.

FLAMMANDE TJANARE (RITUAL)
FORTYDLIGANDE: Den exempeltjinare som anges i grund-
boken (s 142) utgér frin en medeltung rustning, svird och
skold. Mystikern far detta med ritualen, det vill séga detta
ar grundversionen. Om mystikern kommer 6ver en tung
rustning kan ritualen utforas pa den istéllet, precis som
andra vapen kan anvéndas som bevipning pd en flammande
tjdnare.

FORMAGOR SOM ERSATTER ETT
KARAKTARSDRAG MED ETT ANNAT
FORTYDLIGANDE: Vissa formagor ersatter ett karaktérs-
drag med ett annat. Dessa ersittningar géllerocksadaialla
formégor som baseras pa karaktarsdraget i fraga, under
forutsattning att andra begransingar respekteras. Exempel:
Sjdttesinnelater en skytt ersatta Trdffsiker med Vaksam enbart
forattacker med avstdndsvapen, medan formagan Prickskytt
anvéander Trdffsdker pa geséallniva. En rollperson med bade
Sjdtte sinne och Prickskytt kan anvanda Vaksam for alla slag
med Trdffsdker dar avstandvapen anvands.

Det ar alltid frivilligt att ersétta ett karaktarsdrag med
ettannat, d vs detbehéver inte goras om inte det nya karak-
tarsdraget 4r hogre dn det forsta.

FORSVAR (MONSTERS VARDEN)
RATTELSE: Arketroll ska ha Forsvar +7
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HAMNSKIFTE (MYSTISK KRAFT)
FORTYDLIGANDE: En hamnskiftare kan vilja olika bestar allt
eftersom vad som passar situationen. Bestens varden forblir
desamma men spelledaren kanlata bestars sinnen spelain i
problemldsning, ex. kan en jakaar (vargbest) kanske spara
enbart palukt medan en mara serisvagt ljus och sa vidare.
Hamnskifte ger inte nagon formaga att kommunicera med
bestar, forvandligen omfattar endast fysiska attribut.

INKOMSTER

I tabell 18: Inkomster anges Daglénarens dagliga sold till 1
orteg; det ska vara 1 orteg pa landet och 1 skilling i stad - det
vill siga detsamma som omkostnaden for att leva ett enkelt
liv pa landet respektive i staden. Daglonare lever ur hand i
mun, med andra ord.

JARNNAVE (FORMAGA)

FORTYDLIGANDE: P4 méstarnivd kan man gora en extra stark
attack perrunda, som ger1Tr8iskada. Denna tdrning ersatter
da den T4 som formagan ger till alla attacker pa geséllniva,
de ldggs med andra ord inte ihop.

KASTVAPEN
FORTYDLIGANDE: Att dra ett kastvapen ar en fri handling
(Kastvapen s 148).

LEDARE (FORMAGA)
FORTYDLIGANDE: Ledarens korruptionstroskel baseras
fortfarande pa Viljestark.

LIVSELIXIR (ALKEMISKT ELIXIR)
RATTELSE: Livselixir ska dessutom ge 1 Temporér korruption
perrunda det verkar (s 153). Detta for att balansera elixirets
helande kraft mot andra sétt att ldka skador.
FORTYDIGANDE: Elixir verkar pa rollpersonens initiativ,
vilketinnebaratt om rollpersonen agerar tidigt i striden och
inte tagit skada sa hander ingenting. Da kommer den helande
effekten forst pa rollpersonens turinédstkommande runda.

LANGT (KVALITET)

FORTYDLIGANDE: Kvaliteten Langt ger rollpersonen max-
imalt ett frislag per runda, dock enbart mot en fiende med
icke langt vapen, och enbart i den runda du och fienden
mots. Du kan utdela frislaget bade pa din egen handling
(om du flyttar fram till fienden) och pa fiendens (om fienden
flyttar fram till dig).

Gesallnivan pa férmagan Stangverkan upphéver begrans-
ningen pa ett frislag per runda. Du far dock fortfarande bara
frislag under den runda du och fienden méts, och fienden far
fortfarande inte sjalv halangt vapen.

Maéstarnivan pa formagan Stangverkan innebér att de av
dina frislag du gér pa fiendernas handling som traffar ocksa
avbryter respektive fiendes anfall. Fienden rdknas dock
fortfarande som att ha métt dig; dvs for att fortsatt forhindra
fienden frdn att anfalla dig méste du aktivt anfalla (och tréffa)
denne. Fiender som du haller stangen med méastarnivans
effekt kan inte anfalla dig med stridshandlingar, men 4r
inte hindrade fran att sjalva gora frislag om den situationen
uppkommer.

MAGIKONCENTRAT (ALKEMISKT ELIXIR)
RATTELSE: Magikoncentrat ger ocksa 174 Temporar korrup-
tion, detta for att balansera elixirets effekt (s 153).

MATERIAL FOR MYSTISKA KRAFTER
FORTYDLIGANDE: Material som anvidnds for mystiska krafter
forbrukas nar kraften kastas. Detta har normal sett ingen
inverkan pa spel, dd material 4r angivet for att skapa kénsla
och ge spelaren nagotattutga ifran beskrivningen avkraftens
anvindande (se Material s 130).

MONSTERLARD (FORMAGA)

FORTYDLIGANDE: Férmagan monsterldrd ger vid ett lyckat
Listig spelaren tillgang till fiendens alla vérden och stats -
aven for specifika fiender/individer av en viss sort. Notera att
rollpersonen endast kan studera en fiende per runda, trots
att formégan har handlingstypen fri. Om fienderna ér flera
och varierande méaste spelaren vélja vilken rollpersonen
studerar forst och vilka som studeras senare rundor.

MONSTERS ANFALLSSLAG

FORTYDLIGANDE: For att underlatta fér spelledaren anges
pasidan3idennaerrataalla monsters anfallslag. Notera att
derasbdsta attack kan vara ett monstrudst sardrag eller en
mystisk kraft och inte det vapen som anges under Bevépning.

MOTSTANDARES MODIFIKATIONER
FORTYDLIGANDE: Motstdndares modifikationer beriknas
utifran deras karaktirsdrag pa foljande sitt: Modifikation
= (10 - karaktirsdrag). Exempel: Ett monster med karaktirs-
drag 11 fir modifikationen -1 (10 -11=-1), ett monster med ett
karaktirsdrag pa 7 ger modifikationen +3 (10-7 = 3).

MONSTER OCH MOTSTANDARE

(VARDEN, SAMMANFATTNING)

RATTELSE: For tydlighets skull dterges pa sidan 4 justerade
virden for monster som har felaktigheter i grundboken.

NATURLIG KRIGARE (FORMAGA)
RATTELSE: Méastarnivan ska vara en passivférmaga, d vs att
alla de attacker som sker med naturliga vapen far +176 i skada.

OMKOSTNADER

RATTELSE: | tabell 20: Omkostnader anges Liv i falt per dag
till 10+ daler. De virden som géller dr givetvis de som anges
under det, for fotsoldat, ryttare och riddare.

PRICKSKYTT (FORMAGA)

FORTYDLIGANDE: Férmagan Prickskytt pa gesallniva nalar fast
offret for forflyttning, men inte f6r handlingar som att dra
vapen, ladda om ellerliknande. Endast faktisk forflyttning
paverkas.

PROJEKTILVAPEN I NARSTRID
FORTYDLIGANDE: Ett projektilvapen kan inte avfyras i
nirstrid. Skytten m3ste antingen vélja att Bryta nirstrid (s
161) eller byta vapen (en férflyttningshandling for de flesta
vapen, dock inte vapen med kvaliteten Kort vilka dras som
en fri handling). Férsvar paverkas inte av att befinna sig i
narstrid med ett projektilvapen i hdnderna.




Tabell: Monster och anfallsslag

MONSTER FORMAGA ANFALLER MED KARAKTARSDRAG MODIFIKATION
Varalv = Traffsaker 0
Férsommaralv Sjatte sinne Vaksam (pilbage) =5
- Traffsaker (svard) 0
Sensommaralv = Traffséker =5
Hostalv Larvbold Viljestark =5
- Traffsaker (svard) +1
Rovtroll, hungrigt = Traffsaker =3
Rovtroll, grupplevande = Traffséker =3
Harskartroll = Traffséker =g
Arketroll Jarnnave Stark -8
Kultist, invigd - Traffsaker
Kultist, sektledare Forhéxa Automatisk framgang
= Traffséker (svard) +1
Roévare = Traffséker 0
Révarhévding Dominera Overtygande -5
Jagarsoldat - Traffsaker -1
Jagarkapten Taktiker Listig =8
Sjalvlard haxjagare = Traffsaker
Svartkappa = Traffsaker
Lycksokare = Traffséker =1l
Plundrare Jarnnave Stark =5
Bykrigare - Traffsaker =5
Gardeskrigare Jarnnave Stark =15
Etterskara = Traffsaker =5
Drypargadd = Traffséker =3
Mara = Traffséker =1l
Baiagorn - Traffsaker 0
Urorne Jarnnave Stark =15
Kanaran Stryparkonst Listig =5
Lindorm Jarnnave Stark =3
Kranka = Traffséker =3
Trollslanda = Traffséker =5
Styggelseféodd manniska - Traffsaker =15
Styggelsefodd jakaar Jarnnave Stark =5
Styggelsefodd urorne Jarnnave Stark =l5)
Urstyggelse Jarnnave Stark -8
Frostljus = Traffséker 0
Dragoul Jarnnave Stark =5
Nekromag Banda vilja, Skracksla Viljestark =15
- Traffsaker (gastklor) 0
Griftgangare Jarnnave Stark =15
Gravkyla Viljestark =3




Tabell: Rittade virden for monster

MONSTER BEVAPNING BEPANSRING FORSVAR
Rovtroll = Trollskinn 4 =
Harskartroll Klor (kort) tva attacker mot samma mal, skada 13 och 10 Trollskinn 7 -
Arketroll Bevapning: Klor 16 (langt) Trollhud 10 +7
Révarhoévding = = 0
Baiagorn - Bjoérnsark 4 -
Lindorm Bett (kort), en attack skada 14 eller tva attacker mot samma mal, skada 12 och 8 - -

Urstyggelse

Klor (langt), en attack skada 20 eller tva attacker mot samma mal, - -

skada 18 och 14. Samtliga attacker ger dessutom 4 temporéar korruption.

RENANDE ELD (RITUAL)
FORTYDLIGANDE: Ritualen sénker Permanent korruption, vil-
ketinte helt tydligt framgér av beskrivningen i grundboken.

ROVARHOVDING (MONSTER)

RATTELSE: Révarhovdingen ska ha Overtygande1s (-5), Kvick
13 (-3), Vaksam 11 (-1) och Triffsiiker 5 (+5). Detta ger Férsvar o
(Révarhévding s 211).

SJALSSTEN (RITUAL)
FORTYDLIGANDE: Ritualen sénker Permanent korruption, vil-
ket inte helt tydligt framgér av beskrivningen i grundboken.

SKADETARNINGAR HOGRE AN 1T12

1T12 4r den hogsta skadetdrning som man kan uppna. Om
man inneharden och (via en artefakt eller dyligt) fir skadan
hojd ytterligare niva ger den ytterligare nivdn +1. Exempel:
Svavelkaskad gor 1T12 i skada och om rollpersonen fir en art-
efakt (exempelvis Eldstenen fran Det Férlovade Landet) som
okar skadetdrningen med en valor blir skadan istéllet1T12+1.

SKJUTA IN I NARSTRID

(SARSKILD HANDLING)

FORTYDLIGANDE: Det finns inget avdrag pa chansen att tréffa
ndrman skjuterinindrstrid. Notera dock att det kravs fritt
skottfalt (se Skottfilt s 161), d skyttar ofta méste spendera
en forflyttning for att fa fritt skottfalt mot en fiende. Detta &r
av relevans fér vapen vilka kréver en forflyttningshandling
som omladdning (ex armborst).

STANGVERKAN I (FORMAGA)
FORTYDLIGANDE: Geséllnivan upphéaver begriansningen pa
ett frislag per runda. Dock ges fortfarande bara frislag den
rundarollperson och fiende méts, och fienden far fortfarande
inte sjdlv ha langt vapen. Tva langa vapen tar ut varandra.
Mastarnivan innebdr att de frislag som gérs pa fienders
handlingar ocksa avbryter respektive fiendes anfall - om
frislagen lyckas. For att fortsatt forhindra fienden fran
att anfalla maste denne anfallas aktivt (och triffas) med
stridshandlingar. Frislagen sker som vanligt endast néar
kombatanterna moéts. Fiender som halls stangna kan inte
anfalla med stridshandlingar, men de far frislag som vanligt,
exempelvis om spjutkdmpen drar sig ur narstrid.

STANGVERKAN II (FORMAGA)
FORTYDLIGANDE: Stangverkan forutsétter att rollpersonen har

detlanga vapnetitvahander, 4&ven om ex spjut gérattanvanda
med en hand (Langa vapen s 149). Ett spjut anvént med en
hand férlorar inte bara kvaliteten Lingt utan anvandaren
kan inte heller anvédnda Stdngverkan for att fa frislag mot
fiender, da denna effekt dr beroende av kvaliteten Lingt.

SKYDDSHELGON (RITUAL)
FORTYDLIGANDE: Skyddshelgon kan inte férses med andra
vapen eller annan rustning (som en Flammande tjinare kan).
Om skyddshelgonet med Erfarenhet inforskaffar en forma-
gan som ror vapen omvandlas vapnet till motsvarande typ.
Med Stdngverkan blir det en ljushillebard (med kvaliteten
Djupverkande), med Tvihandskraft omvandlas vapnet till en
tvahands stridsslaga av ljus (och behaller dirmed kvaliteten
Lankat). Med Tvillingkraft fir skyddshelgonet tva ljusgissel
etc.

Skyddshelgonets rustning kan inte 4ndras, men férmagan
Rustmdstare gor den béttre saklart.

RATTELSE: Skyddshelgonets vapen (ljusgissel) ska ddremot
ha kvaliteten Lankat. Dessutom ska ljusgisslet gora 118 i
skada, inte 1T6.

SKOLDKAMP (FORMAGA)

FORTYDLIGANDE: Pa gesillniva f6ljs en lyckad vapenattack
av en separat attack med skoélden. Den attacken gors som
vanligt med ett eget anfallsslag for att avgora traff eller miss.

TEMPORAR KORRUPTION
RATTELSE: Temporar korruption som uppkommer nér
nagon av anvinder en mystisk kraft eller ritual dndras till
174 korruption (s 176). Detta for att ge sjilvlirda besvirjare
avsedd riskniva. Nuvarande nivé ar alltfér bestraffande och
gorsjalvlardabesviarjare svarspelade ellerivarje fallinte s
roliga/spannande att spela som det var avsett.
FORTYDLIGANDE: Temporir korruption férsvinner efter
scenens slut, i enlighet med tabell 26 (s 176).

TALIGHET (SEKUNDAR EGENSKAP)
FORTYDLIGANDE: Under sekundéra egenskaperborde Talighet
definieras som "Talighet = Stark (minst 10)”. (se Sekundéira
egenskaper s 101).

ATERHAMTNING (FORMAGA)

RATTELSE: Aterhdmtning kan anvindas en gang per strid
darrollpersonen har tagit skada. Detta for att formagan ska
balansera battre mot andra sétt att laka skada.




