
FÄRDIGHETER

Manipulera (Empati)

Skytte (Precision)

Inspirera (Empati)

Lönndom (Precision)

Genomskåda (Empati)

Läkekonst (Precision)

Vaksamhet (Logik)

Rörlighet (Fysik)

Undersökning (Logik)

Närkamp (Fysik)

Bildning (Logik)

Kraftprov (Fysik)

NAMN

DRIVKRAFT

TRAUMA

MÖRK HEMLIGHET

RP 1:

RP 2:

RP 3:

RP 4:

ÅLDER/ÅLDERSNIVÅ ARKETYP

GRUNDEGENSK APER

TILLGÅNGAR

TILLSTÅND

REL ATIONER

TAL ANGER

FÖRDEL AR

RUSTNING

VAPEN MINNESFÖREMÅL

UTRUSTNING

INSIKTER & DEFEKTER

SKYDDS­
VÄRDE

SKADA

RÖRLIG­
HET

BONUS

BONUS

RÄCKVIDD

NORDISKA 
VÄSEN

R O L L F O R M U L Ä R

ERFARENHET

	 Rädd

MENTALA	 Arg

	 Bruten

Empati

	 Skadad

Logik

	 Bruten

	 Mörbultad

Precision

	 Uppgiven

FYSISKA	 Utmattad

Fysik




