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Dessariktlinjer kan anvindas fér att konvertera roll-
personer och SLP skrivna for regelsystemet i Mutant:

Undergdngens arvtagare till Mutant: Hindenburgs system.

& GRUNDEGENSKAPERYo

For att konvertera grundegenskaper anvinds

tabellen nedan.

¢ STYRKA: Anvind det hogsta virdet av STY, FYS
och sTO.

4 KYLA: Anvind SMI.

¢ SKARPA: Anvind det hogsta virdet av INT och
VIL.

4 KANSLA: Anvind PER.
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GRUNDEGENSKAPER
MUTANT: UA MUTANT: HINDENBURG
1-4 1
5-8 2
9-13 3
14-17 4
18+ 5
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& FARDIGHETER Yo

For att konvertera firdigheter anvinds tabellen till

héger. Notera att firdigheter med laga FV i M:UA

kommer att ge FV O i Mutant: Hindenburg och alltsé inte

behéver skrivas upp alls, eftersom systemet ger alla

en hyfsad grundchans i alla fardigheter.

4 SLITA & SLAPA: Motsvarande firdighet saknas i
M:UA. Inled spel med FV 0.

¢ SLAss: Anvind det hogsta virdet av Narstrid och
Stridskonster.

4 UTHARDA: Anvind det hégsta virdet av
Vildmarksvana och Zonkunskap.

4 HOPPA & KLATTRA: Anvind Akrobatik.

¢ SKJIUTA: Anvind det hogsta virdet av Bage, Gevir,
Kasta, Pistol, Energivapen och Tunga vapen.

¢ SMYGA: Anvind Smyga/Gémma sig.

4 BEGRIPA: Anvind det hégsta virdet av Bildning,
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Naturvetenskap och Teknologi.

¢ MECKA: Anvind det hogsta virdet av

Lasdyrkning, Reparera och Spriangimnen.

¢ SPEJA: Anvind lakttagelseférmaga.

GENOMSKADA: Motsvarande fardighet saknas i
M:UA. Inled spel med FV 0.

4 MANIPULERA: Anvind det hogsta virdet av Képsla

och Undre virlden.
¢ VARDA: Anvind det hégsta virdet av Forsta
hjilpen och Medicin.
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FARDIGHETER
MUTANT: UA MUTANT: HINDENBURG
00-40 0
41-55 1
5670 2
71-80 3
81-90 4
91+ 5
K 2

& TALANGER Yo

Mutant: Hindenburgs talanger saknar motsvarigheter i
M:UA och kan diarfér inte konverteras. I stdllet far
SL eller spelaren vilja en valfri passande talang — det
kan vara en yrkestalang eller en allmin talang. Vilj
girna en talang som motsvarar en firdighet eller
formaga som inte har ndgon motsvarighet i Mutant:
Hindenburgs regelsystem. Vissa miktiga SLP kan till
och med ges flera talanger.

@ SPECIALKRAFTER Yo

Begreppet specialkrafter innefattar mutationer,
psi-mutationer, djurférmagor, robotmoduler och
kontakter — vilka motsvarar M:UAs mutationer,
psi-mutationer, optioner och talanger. Ibland 4r det
enkelt att hitta en motsvarighet i Mutant: Hindenburg,
ibland inte. Om ingen motsvarighet gar att finna
bor SL eller spelaren vilja en annan passande speci-

alkraft enligt rollpersonens klass.



