Nedan sammanfattas fortydliganden och 4nd-
ringar i grundboxen till Svéardets sang,

SPELARBOKEN

4 SID 42: Du fir pressa ett slag dven om du
slog X 1 forsta slaget, men bara om ytterli-
gare X skulle 6ka effekten av ditt slag pa

ndgot sitt. SL, har sista ordet. 3

4 SID 44: SL vinner aldrig kraftpoing.
< SID 6o: Talangen Inre frid kan inte ater-
skapa forlorade kroppsdelar.

4 SID 61: Till skillnad frin rollpersoner &3

anvinde SLP inte kraftpoing. I stillet
kan en SLP aktivera en sliktes- eller yr-

kestalang upp till en ging per runda, med <

samma effekt som om en (1) KP spende-

rats. SL. bor noga Gverviga nir sliktes- 3

och yrkestalanger mot rollpersoner, och
bara gora det nir det fyller en dramatisk
funktion.

4 SID 61: Svartalfernas sliktestalang indras &
till Nattlig: Svartalfer foredrar natten och <

hatar dagsljus, som svider 1 deras 6gon. De
kan se 1 morker och péverkas ddrmed inte
alls av morkrets effekter. Nir du slar for
SMYGA 1 morker eller pa en svagt upplyst
plats kan du spendera kraftpoing som
automatiskt forvandlas till extra %. Du
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kan till och med sla forst och spendera KP
nér du ser hur slaget gick.

SID 7777: Att STORMA ir en ling handling.
SID 96: Dina mgjligheter att MANIPULERA
paverkas ocksd av ditt och motpartens
Rykte. Om du har hogre Rykte far du mo-
difikation +1, och du har mer 4n dubbelt sd
hogt Rykte far du +2. Om motstindaren har
hogre Rykte fir denne motsvarande bonus.
SID 103: Priser for vissa rustningar har
justerats sd att de stimmer med utrust-
ningslistorna 1 kapitel 9. Se uppdaterad
tabell pad nista sida.

SID 1o00: Rickvidden pd vissa avstandsva-
pen har dndrats. Se uppdaterad tabell pa
nista sida.

SID 1o02: Skydd degraderas inte skada, till
skillnad frin rustning.

SID 105: Att hjdlpa en bruten person pa fot-
ter 4r en lang handling. Den kan utforas

i strid, men inte med en fiende inom
ARMSLANGD.

SID 109: Gifter har ingen effekt pd monster.
SID 1:16: SLP har inte kraftpoing. Nir en
SLP kastar en besvirjelse viljer i stil-

let SL effektgrad, upp till SL.P:ns niva

1 aktuell magiska talang, plus ett om en
ingrediens anvinds. Sld normalt for att av-
gora eventuell 6vertindning eller magiskt
missode.



SID 118: Nir BINDA MAGI har kastats for
att permanent binda en besvirjelse till ett

foremal f6r upprepad anvindning, maste
den som ska utldsa besvirjelsen varje ging
ldgga ett antal kraftpoing like med besvir-
jelsens effektgrad.

SID 120: Besvirjelsen LAKA KRITISK SKADA
kan inte aterbilda forlorade kroppsdelar.
SID 166: En TRADGARD kan &ven producera
ORTER, som alternativ till GRONSAKER.

4 SID r78: Ett kokkirl liter en KOCK fram-
stilla T6+2 enheter MAT pd en kvartsdag.

SPELLEDARBOKEN

< SID 68: Svartalfer skadas inte av dagsljus.
+ SID 209—224: Flera dndringar ir gjorda
1 dventyrsplatsen Vidersten. Hela platsen

beskrivs pa foljande sidor.

AVSTANDSVAPEN
VAPEN GREPP BONUS SKADA  RACKVIDD PRIS EGENSKAPER
Kastad sten - - 1 Nara -
Kastkniv H +1 1 Nara 1 Latt vapen
Kastyxa H +1 2 Nara 2
RUSTNINGAR & HJALMAR
RUSTNING SKYDD  PRIS KROPPSDEL  EGENSKAP
Lader 2 4 Kropp Latt foremal
Nitlader 3 6 Kropp
Nitldderhuva 1 3 Huvud Latt féremal
2
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TYP AV AVENTYRSPLATS: Fistning

Dimmor driver som sindertrasade sjilar genom
det vindpinade pass ni vandrar igenom. Nar
dimmorna glesnar for ett igonblick ser ni den for-

fallna borgen Véidersten resa sig mot bergsklyftans
nordsida, omgiven av en dyig vallgrav. Landska-
pet ligger kargt, bara taggiga buskar och vasst gris
overlever i denna trakt. Det enda som hors ir
vindens vinande, forstirkt av passets berguviggar
till en dovt klagande sang. Nakna ben av histar
och ménniskor ligger stridda pa végen nara slot-
tet. En eld brinner i vakttornet framfor slottet och
lukten av mat kan kinnas i vinden.

BAKGRUND

Sedan Algarods hir besegrats ar 8+4. lit Zygo-
fers dotter Therania vicka kungen och en hop
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av hans min till skenliv. Efter en tid hinvisa-
des Algarod och hans mannar som viktare till
den 6vergivna borgen Vidersten dir Zygofer
inrittat ett filtlaboratorium for sina experi-
ment. I borgens killarvalv ndra laboratoriet
gomdes dterstoden av alderlinningarnas krigs-
kassa som reserv.

Idag anvinds inte lingre borgen av den
miktige trollkarlen och experimenten har
overgivits i dess underjordiska kammare. Den
oddde kungen och hans soldater dr befriade
frin sin eviga vakttjinst och fir vila 1 dédens
omfamning. Men fOrbannelsen ir inte helt
och hallet bruten — om kungens svird Rostbite
tas frin honom kommer de doda att resa sig igen
for att ta det tillbaka.

Demonvarelserna i laboratoriet har sedan
linge slitit sig 16sa. Zytera liter dem vakta Al-
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REKOMMENDERAD LASNING

Las garna om kung Algarod och
Therania pa sidan 25.

garods krigskassa eftersom den inte behdvs just
nu. Laboratoriet var dndd primitivt och varel-
serna undgingliga rent vetenskapligt.

VAGAR HIT

Minga vigar leder till Vidersten. Aventyrarna
kan hora signen och spira upp borgen. De kan
stota pa den av en slump pd sina vandringar i
Det glomda landet eller méta nagon av foljan-
de personer som var och en har sina skil att ta
sig till platsen.

DEN GULOGDA HJORTEN

Plotsligt skymtar dventyrarna en magnifik hort
med storslagna horn. Den skuttar ivig med nir-
mast onaturlig snabbhet, men stannar di och da
till och véntar in dventyrarna som for att se om
de foljer efter. Hjorten ir i sjilva verket en av de-
monen Merigalls manga skepnader. Den forsoker
locka dventyrarna till Vidersten for att sitta dem
pa kollisionskurs med den andra gruppen skattle-
tare som redan finns dir. Aventyrarna kommer
dock att tappa bort hjorten nir de nirmar sig Vi-
dersten. Dd har demonen forvandlat sig till for-
men av den gamle barden Dalb, se plats 1.
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DEN TROTTE SKATTLETAREN

Aventyrarna hér att jimrande Ljud och ser

strax en ligerplats som overgivits med un-
dantag for den trotte, och mycket berusade,
skattletaren Rolk. Det var hir skattletarna
under ledning av Esgar Firding slog lager igar
innan de fortsatte mot Vidersten. Det blev en
hel del vindrickande under kvillen och Rolk
blev helt enkelt si full att han glomdes bort
av de andra nir de brot lager 1 gryningen. Det
ar dock inget som bekymrar honom sirskilt
mycket utan han har fortsatt utforska djupet
1 sitt vinkrus och upplyser glatt alla som lyss-
nar att hans vinner gick mot borgen for att
hitta ”den dir schkatten”.

SAGEN

For manga mansaldrar sedan beslot den grym-
me kung Algarod sig for att fortsitta kriget
mot Raviand i norr. Han sokte utvidga sitt
rike genom att leda en hir over bergen mot
Raviand dér han stupade i strid mot besvirja-
ren Zygofers demonhorder, i striden forsvann
dven den kungliga spiran Nekhaka som en del
menade var kallan till hans makt. Sa krajftigt
brann emellertid kungens hag att han vagrade
Ao och lange holl stand i fastet Vidersten. Le-
genden fortalte att Algarod en dag dter skulle
marschera ut for dterta spiran Nekbaka och
stutfora erivringen av Raviand. Men en dag
brits forbannelsen och kung Algarod och hans
mannar gick till sist in i den _pttersta vilan.
Man viskar att Algarods krigskassa finns kvar
i Vadersten, standigt vaktad av gastar och be-
svérjarens bestar.

KAPITEL I0



PLATSER

Nedan beskrivs de viktigaste platserna 1 bor-
gen. Varje plats riknas som en zon i strid, om
inget annat anges.

1. VAKTTORN

Ett illa medfaret torn star jamsides med véigen till
slottsruinen pa klippan bakom. Tornets slitna stenar
dr téickta av en slingrande vixt. Shingor av brand-
rok stiger dar taket har rasat in. Ndgon eldar.

Vakttornet av vittrade och spruckna stenar ar
bevuxet med en rostfirgad, demonférvandlad
slingervixt som rymt frin Zyteras laboratori-
um. Vixten ser obehaglig ut med sma fingran-
de utskott, men den ir helt ofarlig. Dock har
den egenheten att upphiva fasansfulla skrin
om man bryter av grenar eller skir 1 den.

I vakttornet har den gamle barden Dalb
slagit liager och dr 1 fird med att laga middag
i form av en grillad vildkanin. Han bjuder in
dventyrarna till mat och virme och efter mal-
tiden tinder han en pipa och berittar signen
om Vidersten (se ovan). Varpd han fortsitter:

"Ni dr inte de forsta att friga om Vidersten
tkvdll. Skattletaren Esgar Farding och hans folk
delade kvarter med mig alldeles nyss. De soker
kung Algarods vapen, det mdstersmidda svér-
det Rosthite. Esgar var jfor otdlig och gav sig av
mot borgen direkt. Men det finns ndgot jag inte
berdttade for dem, ndgot som ni kanske finner av
intresse...”

Dalb drar ett bloss pd pipan och ser pa dventy-
rarna 6ver eldens sprakande hird.

211

?De odida vilar den eviga vilan, men borgen ir
Jortfarande en farlig plats. I borgen diljer sig ett
oheligt vidunder. En best som utan problem sliter

lemmarna av en fullvuxen rese. Men det finns

VEM AR DALB EGENTLIGEN?

Barden som kallar sig Dalb &ari
sjalva verket Merigall, en demon
allierad med Zygofer som ser
Ravland som sin lekplats och
gillar att utféra mer eller mindre
grymma spratt pa intet ont
anande ravlandare.

Det Dalb/Merigall sager
stdmmer bara delvis. Esgar
Farding och hans dventyrare ar
pa vég till borgen. Det finns en
skorpionbest dar. Kung Algarods
svard Rostbite ar magiskt. Men
det rdkar ocksa vara nyckeln till
forbannelsen som vilar dver Alga-
rod och Vadersten. Den som rér
vid Rostbite aktiverar forbannel-
sen 8nnu en gang och vacker den
oddéda kungen och hans soldater.

Dalb/Merigall har ingen yt-
terligare roll att spela har. Han
kommer att Iamna tornet innan
aventyrarna tar sig ut ur borgen.
Men det ar inte sista gdngen som
Merigall och rollpersonernas va-
gar kommer att korsas. Mer om
det i kampanjen Korpens Rlagan.

VADERSTEN



212

KAPITEL I0




212

VADERSTEN



ett satt att dvipa den: med kung Algarods svird.
Hittar ni svardet kan ni doda besten. Didar ni
besten v skatten er. Enkelt eller hur?”

2. VALLGRAVEN

Vindbryggan till stova porten har ruttnat och
Jallit ned i vallgraven. Vatinet dr simmigt och
illaluktande. Ndgonting i djupet far vattenytans
alger att krusas. Pi stranden syns en mork flick.

Runt Viderstens klippa 16per en dyig vall-
grav i vilken en demonvarelse frin laborato-
riet har slagit sig ned. Vindbryggan till stora
porten har ruttnat och fallit ned 1 vattnet sd
man fir ta sig 6ver pa annat sitt.

En bit ddrifran finns en hdg med timmer
som kan anvindas for att bygga en improvise-
rad bro eller flotte (dir firdigheten HANTVERK
kan komma vil till pass). Ett annat alternativ
ar att helt enkelt vada eller simma Gver.

Den morka flicken pa stranden 4r blod fran
besten i vattnet (nedan). En av Esgars kompan-
joner angreps av monstret, som skadades i stri-
den. Vem som angreps och om personen &ver-
levde dr upp till dig.

4 VARELSER: I den leriga och smutsiga
vallgraven lever resterna av ett av Zyteras
fruktansvirda experiment. En tentakelfor-
sedd demonblickfisk som lever pa rittor
och de vilda djur som rakar gafor nira
vallgraven. Om 4ventyrarna forsoker ta sig
6ver blir en av dem utsatt for en smygat-
tack av en tentakel, som har STY 4., SMI
4, SMYGA 3 och NARKAMP 4.. Vid traff blir
offret GREPPAT och dras ner i djupet. Se
regler for drunkning pa sidan 109 i Spe-

larboken. Ovriga dventyrare kan angripa
tentakeln fran ytan.

3. RIDDARHUSET

En dunkel festsal, en ging hemvist for pikostade
géstabud och stolta krigare. Nu finns bara dod
och forrutinelse hir. Rester av ruttnad vivnad
och migliga gobelinger sprider en ddaven dunst
som far svalget att kviljas. I de gamla karmsto-
larna och pd det kalla stengolvet vilar resterna
avdet som en gang mdste ha varit kungens alder-
ldndska soldater. Som om de fallit under en sista
Jestmaltid.

I en storre intakt huskropp nira porten finns
en stor gistabudssal, omgiven av en audiens-
hall, gistrum, kok och tjinstekvarter. Varje
rum ir en zon i strid. Soldaterna ir fortvinade
lik, nirmast mumifierade.

NAR DE ODODA HAR VAKNAT

Ddr en géng dbden hdrskade i tystnad
pdgdr nu ett makabert gdstabud i full
fart. Ett dussin oddda soldater sitter
till bords och ett dussin till rér sig i sa-
len. Maten pd borden bestdr av stenar,
och drycken i de kRrus som fortfarande
hdéller ihop har slevats upp direkt ur
vallgraven. Sedan fdr soldaterna syn
pda er. Deras ruttnade strupar utstéter
ett torrt vdsande ljud, medan de drar
sina rostiga svdrd och anfaller.
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4 VARELSER: Inga, om inte de od6da har
vaknat (se 9). I sd fall, tvé dussin skelett.

4 SKATTER: I braten finns T6 silvermuggar
virda T6 silvermynt styck. Om de ododa
dr vakna har de dock dgare som ogidrna

skiljs frin dem.

4 RAVINEN

Det dr som att en jittes bila kinvit bade slottet
och klippan i tvé for att limna ett djupt och in-
fekterat sdr ur vilket ljudet och stanken av ber-
gets dodskamp stiger upp. Bara en ensam kedja
overbryggar ravinens morker dar en bro tidi-
gare héingt. Det dr fem meter till den motsatta
vdggen och den gapande portalen in i borgens
dstra halva.

En djup ravin delar Vidersten i en vistlig
respektive Ostlig del. Tva fillbara broar fanns
vid siffrorna 4 och % pa kartan. Den ligre
bron har ruttnat, fallit och limnat ett gap
pi cirka fem meter. En ensam rostig kedja
hinger kvar (att klittra 6ver kriver slag mot
RORLIGHET). Eftersom ravinen anvindes som
avfallsplats for laboratoriet har dess botten
fyllts av allehanda halvlevande brate som kan
vara aggressivt.

I ravinens botten syns syns ruttnande rester
av ett par vagnar. Bland dem finns kistor med
Alderlands emblem (slag mot BILDNING avslo-
jar detta). Detta dr resterna av kung Algarods
krigskassa, men kistorna dr tomma sinir som
pa enstaka mynt och spillning efter harpyor.
Harpyorna uppe i teatertornet har sedan linge
gomt mynten i en skreva pa klippans utsida nira
deras niste (nummer 6 pi kartan).

< SKATTER: T6 kopparmynt , T silvermynt
och ett VARDEFULLT fynd 1 kistorna pa
ravinens botten.

5. LABORATORIET

En stank av forruttnelse och skarpa elixir ndr
ndisan. Detta gemak har en géng varit fornimt
— rvester av sidensjok och gamla portratt bhéanger
Jortfarande pé de véggar som inte knackats ut.
Nu dr rummet [yllt med kokkarl, bassinger,
spruckna krukor, dissektionsbord och annat. Allt
ar tickt av damm, men till er forfaran tycks de
kroppsdelar frin djur och ménniskor som spikats
upp pa plankor ha varit levande tills belt nyligen.
Ndgot ror sig i briten.

I huskroppen bortom ravinen bodde borg-
herrens slikt och nirmaste riddare. Zygofer
anvinde byggnaden som laboratorium sedan
fistet Gvergivits.

< VARELSER: En halvfirdig korsning
mellan minniska och skorpion (sid 221)
krilar runt och letar efter sina saknade
delar. Den dr mycket aggressiv och vill
stjdla delar av besdkarna. Om du vill
ligger ocksé en av Esgars kompanjoner
i ett horn, kritiskt skadad av besten och
limnad att d6. Om édventyrarna hjilper
stackaren kan de vinna en allierad.

% SKATTER: T6 behallare innehallandes
mirkliga experiment (kroppsdelar,
6gon, en hjirna, onaturlig insekt).
Vird T6 silvermynt styck for ritt sorts
dodsmagiker.
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6. TEATERTORNET

Torket har rasat ned i en teater vars liktare brant
kldttrar upp for tornets innerviggar. En handfull
stora och_flygande varelser skvinar niva taket s
snart ni stiger in. Silbuetterna av deras flaxande
kroppar syns mot himmelsigat daruppe. Tornrum-
mets centrala scen dar nedkletad med tréick och ben-
rester vars odirer antastar eva ndsor, rester efter
varelsernas maltider.

Teatertornet med liktare ddr pydser och uppvis-
ningfiktning uppfordes till gisternas forngjelse
har tagits &ver av en flock harpyor framodlade i
laboratoriet. Varelserna dr littretade och anfaller
alla besokare eller leker elaka lekar med dem om de
verkar vara for starka. De kan angripa hir eller pa
annan plats 1 borgen — l4s mer under Héndelser.

Fran den hogsta liktaren kommer man ut
pd en terrass i det fria med en balustrad och vi-
dunderlig utsikt. Harpyorna har gémt det mesta
av vad som finns kvar av Algarods krigskassa i en
klippskreva pa bergets Gstsida nedanfor terrassen.
Mpynten ligger 16sa eller i sonderfallande linnepé-
sar fran kistorna. Man kan na skatten genom att
fira sig ned med rep frén terassen (sl& f6r RORLIG-
HET).

En mindre mingd mynt har de lagt 1 terras-
sens fungerande kastmaskin, som ir laddad och
riktad ut 6ver Klippkanten at oster. Under det
Gversta lagret mynt dr skopan fylld med krossad
svavelkis som pd avstind liknar metall. Om na-
gon pa skattjakt ndrmar sig hotar harpyorna att
avfyra maskinen och sprida mynten 6ver landska-
pet savida de inte far vad de vill. I harpyornas rede
pa hogsta liktaren finns skelett efter tre spidbarn
som de rovat frin nigon by, nigra improviserade
leksaker och benrester frin de rittor de forsokt
mata barnen med.

4 SKATTER: I kastmaskinen finns 2T6
kopparmynt och T6 silvermynt. Pi
klippskrevans botten finns resterna av den
alderldndska krigskassan, bestdende av
5T'6 kopparmynt, 4T6 silvermynt och 2T6
guldmynt.

7. FALLBRO

Pi andra sidan ravinen dr en fallbro upphissad.
Den dr mer vélhallen an slottet i Gorigt.

Ovre fillbron till kungens torn finns kvar, men
dr upphissad pa tornsidan. Det finns flera sitt
for dventyrarna att ta sig Gver:

4 De kan fista ett rep till en pil och skjuta den
mot fillbron, for att sedan dra ned den. Att
skjuta med sadan kraft och pricksikerhet
kraver ett slag for SKYTTE.

< De kan hoppa. Detta kriver ett slag for ROR-
LIGHET med —2. Om det misslyckas kravs ett
nytt slag for RORLIGHET for att fi tag 1 nagot
pa vigen ned och undvika att falla 25 meter
hela vigen till botten. Regler for fallskada
hittar du pa sidan 109 1 Spelarboken.

< De kan anvinda magi.

< Om du bestimmer att Esgar (med eller utan
kompanjoner vid det hir laget) redan har
tagit sig 6ver kan han ha limnat fillbron
nere.

8. VAKTHUS OCH
TJANARNAS KVARTER

Ettkrokt rum flankerat av rader av spjut och ros-
tiga svard pa den ena vagen och en rad utsiktshal
pé den andra. De formultnade liken efter ett dus-
sin soldater vilar pd golvet, fallna pd sin post.
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Vakthuset ir en soldatkasern med vapenhus.
Resten av byggnaden ir tjinarbostider, kok
och forrad. Varje rum riknas som en zon i
strid.

NAR DE ODODA HAR VAKNAT

Slamret frdn ett dussin odéda solda-
ter fyller rummet ndr de marscherar
fram och tillbaka i det Rarga, kRrékta
rummet for att vdnda férst sedan

de ljudligt slagit i motsatta vdggen.
Solen som faller in genom de ménga
gluggarna far luften att randas, fylld
som den dr av dammet soldaterna
river upp. Frdn utsikRtshdlen bevakar
bdgskyttar borgens légre delar. Nér
de odbda fdr syn pad er vénder de sina
tomma 6gonhdlor mot er, redo att
ddda.

VARELSER: Inga, om inte de ododa har
vaknat (se plats 9). I si fall, ett dussin
skelett.

SKATTER: Inga, men en hel del rostiga
spjut och svird.

9. ALGARODS TORN

Ovre tornsalen ér stilla, kiar av magel och
gammalt tri. En stor, delvis sinderfallen him-
melssing star mot bortre vaggen flankerad av
paraderande helrustningar. Pi singen vilar en
gestalt ikladd platrustning med bélm och krona.
Kung Algarod av Alderland i sin sista vila. Pi
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det inspunkna brostet vilar ett vackert slagsvird
under sammanknutna handskbeklidda fingrar.

En enorm malning av en ung kvinna, med string
blick och kladd i en dyrbar kidnning, hinger pa
vdggen intill singen. Ni far en kuslig kansla av
att kvinnan betraktar er.

Tornet ir inrett dt fistets tidigare furste med
en stor kombinerad sovsal och ett stjirnobser-
vatorium hogst upp. Hir vilar kung Algarod. I
ett anslutande gemak vilar tre livvakter.
Portrittet av kvinnan har orden ”Drott-
ning Therania” graverade pa ramen. Om en
rollperson klarar ett slag for BILDNING kan du
beritta om Therania, dotter till demonkungen
Zygofer, och att det sigs att hon dédade kung
Algarod och tog honom som odad édlskare. Om
ni spelar Korpens klagarnkan du ge spelaren som
klarar sitt BILDNING-slag signen om Zytera nu.
Milningen fortrollades av Therania och
innehaller en skirva av hennes sjil, som fortfa-
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rande styr den oddde kungen. Om adventyrarna

nirmar sig blir portrittet plotsligt levande och
utstoter ett isande skri (skrickattack med atta
grundtirningar mot alla i rummet).

Om en dventyrare ror svirdet vicks kungen
och borgens alla odéda ur sin somn. Dock hin-
ner dventyraren ta svirdet innan kungen helt
och hillet hinner vakna. Sedan reser sig Vader-
stens dussintals lik och fortsitter sitt virv som
om inget hint, fientligt instillda till alla in-
kriktare. Vidersten blir med ens en dodsfilla!
Se rutorna med rubriken ”Nir de oddda har
vaknat” vid plats 3 och 8.

NAR ALGAROD VAKNAR

I samma égonblick som ni rér svér-
dets Ralla metall hérs ett krasande
ljud. Ett bepansrat finger ror sig,
sedan ett annat. Férskréickta ser ni
hur Rung Algarods féormultnade LiR
fylls av oheligt liv. Samtidigt hors ett
skrapande fran dérren till gemaket.

Under Theranias kontroll gir kung Algarod till
angrepp mot aventyrarna. I rundan efter anslu-
ter tre ododa vakter frin gemaket. Att forstora
malningen bryter Theranias kontroll ver kung-
en, men stoppar inte de andra odéda 1 borgen.

4 VARELSER: Kung Algarod och tre odéda
livvakter.

4 SKATTER: Algarods svird Rostbite ir ett
mistersmitt vapen fortrollat av en hovma-
giker 1 Alderland for fyrahundra dr sedan.
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Kronan ir enkelt gjord av silver och vird
3T6 silvermynt. Om du vill introducera Sta-
nengist hir (se Korperns klagan), kan denna
vara kungens krona. Du kan ocksi lita
Algarod ha sin gamla spira Nekhaka hir.

ROSTBITE, MAGISKT SLAGSVARD

Tungt, vapenbonus +2, vapenskada 2,
artefakttdrning T8 (T10 mot demoner
och demonsmittade varelser), igno-
rerar tre podng metallrustning. Varje
gang agaren gor en fiende bruten
med svardet tar hon sjalv en podng i
skada pa KAR.

i /& -

10. KRANLYFT

Fallet frin klippan ner mot vallgraven ir his-
nande hiogt. En grov, grondargad kopparkedja
svénger klirrande i vinden dir den hanger frin
sitt vaderbitna spel.

Eftersom det dr en ling vig upp till tornet
fanns en krananordning med vilken man kunde
hissa upp siadant som behévdes direkt utifran.
Kranen kunde ocksé vara en sista flyktvig (med
slag for RORLIGHET) om hela féstet kryllar av
arga ododa. Kedjan och spelet 4r dock gamla och
slitna. Spelet kan behdva smorjas med lampolja
innan det kan rubbas (slag for HANTVERK).
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4 SKATTER: Inga. Men rostiga vapen finns
det gott om.

MONSTER OCH
PERSONER

Hir beskrivs de monster och personer som
dventyrarna kan stota pd 1 Viadersten.

BARDEN DALB

Till utseendet en man i femtiodrsaldern med
gratt hir som star at alla hill och med stickade
fingervantar for att skydda mot kvillskylan.
Ikladd enkla gragrona klidder och stindigt med
en pipa i mungipan ir Dalb en person som kan
fortrolla sin publik med si enkla medel som
sina grona 6gon och morka stimma. Barden
(som i sjilva verket dr nagot annat, se rutan
pa sidan 211) har slagit tillfalligt lager utanfor
Vidersten for att invinta giriga dventyrare och
spela dem ett dodligt spratt.

STY 3,SMI 4,INTE 6,KAR 6
FARDIGHETER: Skaldekonst 5
UTRUSTNING: Pipa, luta

DE ALDERLANDSKA
SKATTLETARNA

En brokig grupp skattletare, ledd av Esgar Fir-
ding, anlidnder strax innan dventyrarna till Vi-
dersten och ir pd jakt efter bade krigskassan och
kung Algarods svird. Det visar sig dock snart
att dventyrarna har lite olika syn pa exakt vad de
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ska gora. Skattletarna dr tinkta som bade anta-

gonister och mojliga allierade 1 Vidersten.

ESGAR FARDING
En muskul6s och bullrande man
som presenterar sig som kring-
resande handelsman i “speci-

alvaror”. Esgar dr 1 sjdlva
ett  simpelt
hyrsvird som hort ta-

verket

las om skatten 1 Vider-
sten och amnar hitta den,

till vilket pris som helst. Han saknar sam-
vetskval och planerar att lura sina kumpaner
vid forsta bista tillfille.

STY 5,SMI 3,INT 2,KAR 2

FARDIGHETER: N&rkamp 3, Styrkeprov 3,
Manipulera 2, Rérlighet 1

TALANGER: Svardets vag 1, Hotfull 1

UTRUSTNING: Slagsvard, stor skoéld, ring-
brynja, T6 silver

KORDOMAR SULAM
Kordomar dr en gammal jigare fran Harga
som 1 barndomen hdérde manga sagor om
Alderland, landet séder om Jirnldset. Det
granande haret och firade ansiktet till trots
r han fortfarande en skicklig bagskytt. Kor-
domar har slagit folje med Esgar
for att hitta kung Algarods
svird. Han vill byta svir-
det mot tilltride till Al-
derland, dit han alltid
dromt om att resa. Han
litar inte det minsta pa
Esgar.
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STY 3,SMI 3,INT 3,KAR 2

FARDIGHETER: Skytte 4, Speja 2,
Overlevnad 2

TALANGER: Pilens vag 2, Prickskytt 1

UTRUSTNING: Langb3ge, dolk, Iaderrustning,
T6 koppar

BRODER FEREBALD

En knotig och grubblande rostbroder och his-
toriker som kan beritta mycket om Alderland
och Rostbrédernas ursprung. Ferebald kinner
till Algarods nesliga historia som Kordomar
fornekar och tycker att kungens oddda tillvaro
ar en skam. Ferebald har 1 hemlighet anslutit
sig till Esgar och hans kumpaner for att for-
soka doda Algarod som en barmhirtighets-
girning.

STY 2,SMI 2, INT 4, KAR 2

FARDIGHETER: Bildning 3, Genomskada 2,
Narkamp 1

TALANGER: Blodets vig 2, Ortakénnare 1

UTRUSTNING: Kniv, pergament och
skrivdon, T8 kopparmynt

BARDEN DYNDRIA
Dyndria spelar vevlira och verkar vara en jovialisk
kvinna med smak for mat och dryck. Hon siger
sig uteslutande vara pa plats for betalningen.

I hemlighet dr Dyndria en tjuv och 16nn-
mordare som anlitats av dagens hirskare 1 Al-
derland. Dir vill den nya kungaitten avligsna
alla spar av Algarods itt eftersom politiska re-
beller papekat att den gamle kungen fortfaran-
de vandrar runt i Ravland. Om Dyndria lyckas
fora Algarods svird och huvud till Jirnviggen

i Alderland ska hon fa en riklig beloning. I
sjilva verket kommer hennes uppdragsgivare
att forsoka doda henne.

Dyndria drommer om, men vet sjilv inget
om nutidens Alderland. Hon har antytt sig
vara tjuv infor Esgar och att hon girna dr med
pa en hemlig rid mot fistet, men har inte av-
slojat sina egentliga planer.

STY 3,SMI 4,INT 2,KAR 3

FARDIGHETER: Smyga 2, Skytte 2, Rérlighet
2, Skaldekonst 2, Manipulera 2, Narkamp 1

TALANGER: Giftets vag 1, Blixtsnabb 1

UTRUSTNING: Slunga, dolk, Iaderrustning,
T6 kopparmynt

KUNG ALGAROD

Kung Algarod bir ringpansar och svirdet
Rostbite (om inte dventyrarna stulit det). Han
dr reslig med grovt hopsydda drr 1 ansiktet efter
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klor. Han for en melankolisk tillvaro dikterad
av Theranias befallningar. Forstors portritt- 1
tet av honom ovanfor singen 1 tornets Gversta

rum forlorar Therania makten 6ver honom.

Han kan dé rasande forsoka dteruppritta sin
konungamakt, forhandla med sina befriare el-

ler ta livet av sig for alltid, exempelvis genom 2.
att hoppa frin muren eller be dventyrarna leta

reda pd en urna med hans balsamerade hyirta

som ska finnas i laboratoriet. De ska 1 det sena-

re fallet belonas med hans krigskassa som han

tror finns kvar i vagnarna i ravinen.

STY 12, SMI 3,INT 3,KAR 2
Kung Algarod ar en dodsriddare, en maktig

form av oddd. Dédsriddare beskrivs nar-

mare i kapitel 5. 3

UTRUSTNING: Ringbrynja, tunnhjalm,
svardet Rostbite

TVA ATTACKER: Kung Algarod &r en méktig
dddsriddare och far som sddan agera tva

ganger varje runda. Dra tva initiativkort 3t &,
honom vid stridens bérjan.

SKORPIONVARELSEN

En demonvarelse framavlad 1 borgens labora-
torium. Hilften skorpion, hilften lejon och
helt och hillet en styggelse som inte dr menad
att leva. Skorpionvarelsen drivs helt av instink-

w

ter och ser alla levande varelser som potentiell
f5da. Varelsen riknas som ett monster (sid 69).

STY 14,SMI 8
SKYDD: 5

TVA ATTACKER: Skorpionvarelsen far agera
tva ganger varje runda. Dra tva initiativ-
kort 3t den vid stridens borjan.
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T6 MONSTERATTACK

PISKSNART MED SVANS! En blixtrande
snabb attack med svansen drabbar
en dventyrare. SI3 en attack med tio
grundtarningar och vapenskada 2
(huggsar). Om den lyckas kastas dven
offret omkull.

KLOGREPP! Med ett vral tar besten
tag i en aventyrare med sin kraftiga
klo. SI3 en attack med 3tta grund-
tarningar och vapenskada 2 (hugg-
sar). Lyckas attacken I3ser besten
klon runt dventyraren och skakar
runt henne. Aventyraren far ome-
delbart sld ett motstdndslag mot
bestens STY (rdknas inte som en
handling). Misslyckas slaget slangs
aventyraren ivag till NARA avstand
och kastas omkull.

ISANDE VRAL! Skoprionvarelsen ger
ifrdn sig ett fruktansvart vral som

far det att isa i dventyrarnas sjalar.
Alla inom NARA avstand far utsta en
skrackattack med sex grundtarningar.

DODSOMFAMNING! Med ett sprang
hoppar varelsen mot en av aven-
tyrarna och omsluter henne med
sina demoniska klor. Aventyraren

blir automatiskt GREPPAD och kan
bara utféra handlingen BRYTA GREPP
(sid 89 i Spelarboken). | varje runda
(inklusive den forsta) gor varelsen ett
TJUVNYP med 3tta grundtarningar
och vapenskada 1.

GIFTSTOT! Bestens svans skallrar som
en kobra i luften innan den snartar
till mot en dventyrare och stinger
den med sin forgiftade gadd. SIa en
attack med sju grundtarningar och
vapenskada 1 (huggskada). Attacken
ar fér snabb for att DUCKA. Giftet ar
forlamande och har Giftstyrka 9 (sid
109 i Spelarboken).



6.  VIRVELVINDSATTACK! Besten later
svansen |6pa i en svepande attack och
anfaller tva dventyrare med separata
attacker med 3tta grundtarningar och
vapenskada 2 (huggsar). Om attacken
lyckas slas offret dessutom omkull.

HARPYOR

En flock ledda av den 4ldsta harpyan Lill-Mor,
har de tagit 6ver hela teatertornet och dessut-
om lagt beslag pa det som ir kvar av den alder-
lindska krigskassan.

STY 12,INT 4,KAR 3

Harpyorna anfaller som en flock och réknas
som ett monster (sid 69). Nar STY nar half-
ten (6) flyr harpyorna och aterhamtar sig.

HANDELSER

Nedan beskrivs ett antal mdjliga hindelser 1 Va-
dersten. Dessa madste inte intriffa, men kan an-
vindas nirhelst du vill for att skruva upp tem-
pot och spanningen. De kan ske 1 valfri ordning.

SKATTLETARNA VISAR SIG

De alderlindska skattletarna under Esgar Fir-
dings ledarskap tar sig in 1 Vadersten ungefir sam-
tidigt som rollpersonerna. De fyra kumpanerna
undersoker rum for rum 1 fackelsken och med
dragna vapen pi jakt efter kung Algarods vilo-
plats och hans fortrollade svird. De kan 6verraska
rollpersonerna 1 grupp eller dyka upp en 1 taget.
Om &dventyrarna inte hittar kung Algarods torn
kommer Esgars grupp istdllet att gora det och
stjdla kungens svird (och ddrmed vicka de od6da).
Skattletarna har olika motivation och litt kan
vinda sig mot varandra. Har finns utrymme for
rollspel och manipulation frin spelarnas sida.

HARPYORNA ANFALLER

Harpyorna haller till 1 Teatertornet, men de
kan sld till nir som helst frin ovan, speciellt
om rollpersonerna skyltar med blinkande fo-
remdl. Anvind girna harpyorna for en snabb
attack ddr de lyckas fa med sig nagot av dven-
tyrarnas foremal. For att fa tillbaka det maste
rollpersonerna bege sig till Teatertornet.

HARPYORNA KOPSLAR

Harpyorna fran Teatertornet nirmar sig
dventyrarna och erbjuder dem Algarods krigs-
kassan — i utbyte mot Algarods svird eller ett
levande spadbarn att virda och uppfostra som
sitt eget. De var trots allt en ging médrar och
soker bara kirlek. De kan som alternativ tinka
sig en sirskilt delikat bit av ndgon dventyrare.
Ar dventyrarna hotfulla mot harpyorna hotar
de 1 sin tur att lata katapulten i Teatertornet
sprida skatten 6ver sndrskogen sd att ingen na-
gonsin fir den.
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ESGAR ROR VID ROSTBITE

Om ingen av dventyrarna ror vid Rostbite (se
plats 9) kan du lita Esgar Firdig eller nigon
av hans kumpaner kumpaner gora det. Detta
aktiverar forbannelsen och vicker de doda till
liv 1 borgen.

BARDENS SANG

Den hir hindelsen sker limpligast en stund in i
dventyret. Oavsett om de odéda har vaknat eller

inte hors plotsligt en mirkligt vacker mansklig
sing utifrin borgen. Om Zventyrarna tar sig
till en 6ppning och spejar ut ser de barden Dalb
som stdr pa andra sidan vallgraven och sjunger
pa ett obegripligt sprik samtidigt som han ho-
jer sina armar mot skyn. Nir singen tystnar
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blir allt stilla. Men i nista 6gonblick hors ett
ominskligt skri genomfara Vidersten fran alla
hill och kanter. Om de odéda dnnu inte har
vaknat sker det nu. Ar de redan vakna bérjar de
rora sig genom borgen pé jakt efter inkriktare.

ELDEN AR LOS!

En av de oddda lyckas pd ndgot sitt komma at
en av skattletarnas eller dventyrarnas facklor och
satts 1 brand. Snart har elden spridit sig till en
gobeling och direfter fortsitter den att utvecklas
genom storre delen av Vidersten. De oddda for-
gis langsamt av elden men bryr sig inte nimn-
virt om den utan gir omkring som brinnande
facklor letandes efter inkriktare. Oavsett vad
som hinder kan eldsvadan bli en intressant mo-
tivationshdjare for flyktbenigna dventyrare.

224

UPPLOSNING

Hindelseforloppet 1 Vidersten dr timligen
linjirt, men det finns gott om 6verraskningar
och svira val lings vigen mot kung Algarods
gemak. Sannolikt slutar det hela med att dven-
tyrarna eller Esgar skattletare vicker kungen,
varpd inkriktarna tvingas fly hals 6ver huvud
— forhoppningsvis med skatter i sina renslar.

Om kung Algarod inte tillintetgdrs en
gang for alla kommer han forr eller senare att
limna Vidersten for att ge sig ut pd ett sista
filttdg. Om édventyrarna fick med sig svirdet
Rostbite kommer kungen for eller senare att
leta efter rollpersonerna med ett makabert
folje av oddda soldater. Hur det hela slutar ar
upp till dig som SL. Men kung Algarod kan
utgéra en intressant antagonist, sivil som
ovintad allierad lingre fram.
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